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Kh un Pan (Art-Nr.: 6204)

(Autor unbekannt)

Ausgangslage: Es gibt verschiedene Ausgangslagen (s. Anleitung). Die klassische

Anfangsaufstellung ist folgende:

H

Spielziel : Das Ziel des Puzzles ist es, das quadratische Holzteil unten in die Mitte zu

verschieben.

Achtung!

Auf den nachfolgenden Seiten finden Sie die Losung!
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thtung! Nicht gegigngt fUr Kinder unter 3 Jahren. ROMBOL GmbH
é Spielzeug oder Kleinteile kdnnen verschluckt oder Fri ich-List-S ; P
Q eingeatmet werden. (Strangulierungsgefahr, riedrich-List-Str. 65 33. 00 Paderborn
Erstickungsgefahr) L +49 5251 699650 ®&info@rombol.de
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Startaufstellung Anfanger
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Startaufstellung Experte
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Standardl6sung Khun Pan (klassische Aufstellung)
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