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Material

1 Spielbrett
je 10 Spielsteine in den Farben Rot (Feuer), Griin (Erde), Blau (Wasser)
und Gelb (Luft)

4 Spieler

Jeder spielt mit einem Element. Diese werden unter den Mitspielern ausgelost.
2 Spieler

Jeder Spieler spielt mit zwei sich auf dem Spielbrett gegentberliegenden
Elementen (Wasser + Luft, Erde + Feuer)

Ziel des Spiels
Gegnerische Elemente durch Schlagen bis auf 3 Steine zu reduzieren bzw. deren
Mittelfeld (Denker-Feld) zu besetzen.

Spielvorbereitung
Zu Beginn werden 10 Spielsteine der entsprechenden Farbe auf den jeweils vor-
gesehen Feldern aufgestellt.

Spielablauf

Der Startspieler wird vor Beginn festgelegt, anschlielend wird im
Uhrzeigersinn gezogen.

Die Spielsteine kdnnen horizontal und vertikal beliebig viele Felder gezogen
werden, Es darf kein fremder oder eigener Stein Ubersprungen werden. (Abb. 1).

Um einen Spielstein vom Feld zu nehmen, muss er von zwei Spielsteinen eines
anderen Elements beriihrt werden (senkrecht oder waagerecht), diagonale
Bertihrungen werden nicht berticksichtigt. (Abb. 2). In Abbildung 2 k&nnen
beispielsweise der griine und der gelbe Stein entfernt werden.

In bestimmten Situationen kann es vorkommen, dass durch einen Zug sogar zwei
gegnerische Steine geschlagen werden kénnen (Abbildung 3, Bewegung des
blauen Steins entlang des violetten Pfeiles schlagt zwei rote Steine).

Zieht ein gegnerischer Stein selbst aktiv in eine Situation, in der er zwei
gegnerische Elemente beriihrt, so wird er nicht geschlagen.

Auf den Mittelfeldern mit dem Denker-Logo kénnen, sofern das Feld frei ist,
geschlagene Elemente wieder eingesetzt werden —» dadurch wird der Zug
verbraucht.

Es ist nicht erlaubt, in zwei direkt aufeinanderfolgenden Runden ein Element
einzusetzen.

Wird das Denker-Feld von einem gegnerischen Element besetzt, so kann diese
Farbe im weiteren Spielverlauf keine neuen Einheiten mehr einsetzen (auch wenn
das Denker-Feld wieder frei ist).
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Spielvarianten

Variante 1 - Kreislauf der Elemente (fiir 2 oder 4 Spieler)

Fur die Elemente gelten folgende Schlagregeln:

wird besiegt durch Element besiegt

Erde —» Wasser —» Feuer

Wasser — Feuer -—b Luft
Feuer — Luft —» Erde v |

Luft —» Erde | —»\Wasser

Wasser und Luft spielen gegen Feuer und Erde.

Diese Variante kann sowohl von 2 Spielern (jeder Ubernimmt zwei Elemente) als
auch von 4 Spielern (jeder spielt ein Element, es wird in Teams gekampft) gespielt
werden.

Der Reiz des Spiels liegt dabei in der Herausforderung, gleichzeitig attackieren und
ein anderes Element verteidigen zu missen.

Ziel des Spiels ist es, die gegnerischen Elemente zu besiegen.
Ein Element gilt als besiegt, wenn es nur noch drei Spielsteine zur Verfugung hat.

Hinweis: aufgrund der Besonderheit der Schlagregel ist das Spiel beendet, wenn
ein Element besiegt wurde.

Alternative Regel: Es kann auch so gespielt werden, dass beide Team-Elemente
die jeweils anderen Elemente schlagen kénnen. Dabei bleibt die Regel bestehen,
dass ein Element von zwei gleichfarbigen gegnerischen Elementen begrenzt sein
muss, um geschlagen zu werden.

Variante 2 - Jeder gegen Jeden (fiir 2 bis 4 Spieler)

¢ jedes Element kann jedes andere schlagen

e gespielt werden kann von 2 bis 4 Spielern, die je ein Element tibernehmen
« bei 2 Spielern werden gegeniberliegende Elemente gewahit

o Ziel des Spiels ist es hier, alle anderen Elemente zu besiegen

« ein Element gilt als besiegt, wenn er nur noch drei Spielstein zur Verfligung hat

Alternative Regel:

Ein Element gilt als besiegt, wenn das Denker-Feld besetzt wird, das Element
scheidet dann aus dem Spiel aus, kann also nicht mehr ziehen, die verbleibenden
Spielsteine bleiben auf dem Brett und kdnnen/missen geschlagen werden.



