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Achtung! Nicht geeignet für Kinder unter 3 Jahren. 
Spielzeug oder Kleinteile können verschluckt oder 
eingeatmet werden. (Strangulierungsgefahr, 
Erstickungsgefahr) 
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Karussel-Puzzle (Art.-Nr.: 6117) 
(Autor unbekannt) 

 
Ausgangslage: Die Holzkugel und der Rahmen sind durch ein Band miteinander verbunden. 
 
Spielziel : Das Ziel des Seilpuzzles ist es, die Holzkugel mit dem Band zu befreien. 
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Achtung! Nicht geeignet für Kinder unter 3 Jahren. 
Spielzeug oder Kleinteile können verschluckt oder 
eingeatmet werden. (Strangulierungsgefahr, 
Erstickungsgefahr) 
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Geschenkbox groß (Art.-Nr. 6170) 

 
 
 
 

Achtung! 
 

 
 

Auf den nachfolgenden Seiten finden Sie die Lösung! 
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Lösung Karussel-Puzzle 
 

 

 
 

 
 

 

puzzle allemand Bernhard Schweitzer. Ce
n'est qu'aprds coup que Bernhard
Schweitzer appris que les 6l6ments du
Minotaure avaient d6ja 6te assembl6s sous
un autre nom par l'am6ricain Adrian Fisher
dans les annees 70.
ll n'existe qu'une seule solution afin de
construire ce cube. Celle-ci est d6crite ci-
dessous.

Autres cubes faisant partie de la s6rie
(grecque): Les cubes <Kreta>, <<Knossos>,
<Minos>, (Megaron), <Kairatos>,
<Ariadne> et (Theseus).
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